PRINCIPALES
MODIFICATIONS DU CODE

Les recommandations que tout joueur
devrait connaitre.

e Timpécher une wrrégularniic

Vous pouvez essayer d'empécher votre partenaire ou vos adversaires de commettre une
irrégularité, mais le mort n'a toujours pas le droit d'attiver V'attention sur une irrégularité au
cours du jeu.

o Signification d'une déclaration

Vous pouvez demander la signification d'une seule enchére (méme si elle n'est pas
alertée), mais cela risque ainsi de transmettre une information non autorisée a votre
partenaire.

Vous n'étes pas autoris¢ a demander la signification d'une déclaration uniquement pour
attirer Vattention du partenaire.

« Mclanger les cartes
A la fin du jeu, vous devriez mélanger vos cartes avant de les remettre dans P'étui.

e Appel a Parbitre

Si vous estimez qu'un joueur a utilisé une information non autorisée transmise par son
partenaire, vous devriez attendre fa fin du jeu avant d'appeler Parbitre (pour éviter de
fransmettre vous-méme des informations non autorisées a voire partenaire ).

e Mauvaise orientation d'une carfe
Vous pouvez indiquer & votre partenaire qu'il a mal orienté une carte (pour indiquer le
gain ou la perte d'une levée) mais uniquement avant 'attaque de la levée suivante.

¢ Feuille de convention

La feuille de convention est obligatoire 4 la table quelque soit Vimportance du tournol.
Cette feutlle est indispensable pour répondre aux questions que peuvent se poser vos
adversaires.

Dans toutes les situations de doute ou de probléme, faites appel 4 Yarbitre, il n'est pas 1a
pour pénaliser mais pour corriger les erreurs et permetire Ja poursuite du jeu dans les
meitleures conditions.




